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Equipe Organizadora

Fabio Storch de Oliveira (Pré-Reitor de Extensao)
Luana Oliveira de Melo (Diretora de Extensao e Articulacdo com a Sociedade)
Schumacher Andrade Bezerra (Coordenador de Esporte e Lazer)
Grace Docimo Bentes (Coordenadora de Esporte e Lazer Substituta/Eventual)
Jose Weliton Bassi da Silva (Coordenador de Extensao)
Ronaldo Barros Orfdo Junior (Docente EBTT)
Rafaela da Silva de Lima (Docente EBTT)
Kaua Galvao (Egresso)
Lucas de Aratjo (Egresso)
Dhennyff Alexandre (Aluna)
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DAS DISPOSICOES PRELIMINARES
Art. 1° - O e-JIFAC é organizado pela Diretoria de Extensao e
Articulacao com a Sociedade da Pro-Reitoria de Extensao (DIEAS)
por meio da Coordenacao de Esporte e Lazer (COEL) e colaboradores
destinado a todos os campi do Instituto Federal do Acre.
Art. 2° - Os participantes deste evento sao considerados
conhecedores das disposicoes contidas neste Regulamento.
Art. 3° - Os participantes deverao ter uma conta de e-mail.
oum Art. 4° - Qualquer comentario considerado discriminatorio,
" assediador, racista, xenofébico, sexista, obsceno, vulgar,
'Egﬁg@“ ameacador, difamatorio por parte do estudantes-atleta nos chats
H O .
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ou em audio durante o e-JIFAC, sera motivo de penalizacao e/ou
desclassificacdao para o mesmo e a equipe no qual esteja.

Art. 5° - Os participantes menores de 18 anos deverao enviar
um termo de autorizacao dos pais/responsaveis [ANEXO I)
paraoendereco proex.coel@ifac.edu.br. parapoder participar
do e-JIFAC.
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DOS OBJETIVOS

Art. 6° - O e-JIFAC tem como objetivos:

§1° - Promover a saude mental dos estudantes, atraves de uma
atividadecompetitivacujascaracteristicaspermitemaparticipacao,
embora estes permanecam/estejam em locais diferentes;

§2° - Oportunizar a pratica do Esporte Eletronico (eSport) com
énfase na colaboracao, na cooperacao e nos valores morais e
sociais entre companheiros e adversarios;

oum §3°-Proporcionar aIntegracao entre discentes, docentes, técnicos

" administrativos e sociedade em geral;
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§4° - Vivenciar a pluralidade cultural em suas diversas e diferentes
manifestacoes;

§5° - Socializar respeitando a identidade, a individualidade e
o coletivo;

§6° - Favorecer a interacao entre os campi, por meio do eSport;

§7° - Selecionar discentes para a fase nacional do eJIF.
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DAS MODALIDADES

Art. 7° - O e-JIFAC tera as seguintes modalidades:

I - Free Fire (Garena);

Il - League of Legends [Riot Games);

Ill - Xadrez Arena (Lichess).
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FREE FIRE

Art. 8° - Os jogadores devem usar suas proprias contas de Free
Fire. Se for detectado que um participante esta usando a conta de
outro jogador, o participante sera desclassificado.

Art. 9° - Nao ha restricoes nos requisitos de personagem,
classificacao, habilidade, equipamento, vestuario, moda, cofre ou
colecao.

Art. 10° - Os jogadores utilizarao os seus proprios equipamentos,
sendo totalmente responsaveis por:

(1 1]
an
E I - A protecao e funcionamento do seu dispositivo eletronico;
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Il - O software que jogam;

Ill - A estabilidade de conexao a internet;

IV - A porcentagem e estado da bateria;

V - A atualizacao do jogo e que seu dispositivo possa executa-lo;
VI - Rendimento do jogo em seus dispositivos;

VIl — Ter disponibilidade para sediar uma sala personalizada,
todos os jogadores inscritos devem possuir tickets de criacao de

omm sala personalizadas disponiveis, caso necessario.
mas
um

‘Mebtra.  Art. 11°- Ndo é permitido jogar em emuladores. T
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Art. 12° - Cada partida tera tolerancia de cinco (5) minutos apos
o tempo previsto para iniciar, caso algum jogador nao compareca
no horario estabelecido sera eliminado.
Art. 13° - Serao criadas salas personalizadas e disponibilizadas
para os participantes via e-mail com as senhas para acessa-las.
§1°- O modo de jogo sera classico.
§2° - O mapa sera BERMUDA.
omm §3° - O modo sera solo.
-
um
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§5° - O numero de jogadores sera de 48.

§6° - Em caso de numero maior de inscritos, uma nova sala
personalizada sera criada, sendo no maximo 5 salas, num total de
225 inscritos, respeitando a ordem de inscricao.

§7° - A partida sera com a configuracao padrao.
Art. 14° - A competicao tera 3 etapas:

§1° - Primeira etapa: Os participantes irao se enfrentar em uma
onm ou mais salas personalizadas, se houver necessidade. Serao
an

i selecionados os trinta melhores em caso de uma sala, em caso de

"Mebtra.  mais de uma sala, serdo selecionados os trinta melhores no geral,
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levando em consideracao a colocacao Booyahs (Vitorias) e soma
de abates (kills).

§2° - Segunda etapa: Os trinta participantes selecionados na fase
anterior irao se enfrentar em uma sala personalizada, os quinze
primeiros colocados irdo para a fase seguinte;

§3° - Terceira etapa (final): Os quinze participantes selecionados
na fase anterior irao se enfrentar em uma sala personalizada. O
ultimo sobrevivente sera o campeao da modalidade.

Art. 15° - Os cinco primeiros colocados estarao selecionados para
representar os IFAC na etapa nacional dos jogos, o eJIF GAMES 2021.

Art. 16° - Os participantes que ficaram entre 6° e 10° colocados
na terceira etapa do e-JIFAC estarao no cadastro de reserva para
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o eJIF GAMES 2021, em caso alguns dos cinco primeiros nao
puderem participar por algum motivo.

Art. 17° - Os estudantes-atletas sao responsaveis por reportar o
resultado das partidas (colocacdo, booyahs e kills), cabendo os
mesmos fornecerem provas no formato de midia (screenshots) do
resultado reportado.
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Art. 18° - Os estudantes-atletas devem possuir uma conta do jogo
League of Legends, e da plataforma Battlefy em boas condicées.
Esta conta deve ser valida, nao suspensa, e de uso de apenas uma
unica pessoa.

Art. 19° - Durante esta competicao havera um ou mais juizes
responsaveis pelas partidas, que podera conferir a identidade dos
estudantes-atletas, caso julgue necessario.

Art. 20° - Ficara a critério da arbitragem as punicées com relacao
aos casos de desconexdes, propositais ou nao, pausas e atitudes
desonestas.




HE n il Rt KR T
( J F(_; = N
UenMEes |

2021

@5

Art. 21°-Cada equipe podera ser inteiramente feminina, masculina
ou mista.

Art. 22° - O nome de invocador dos estudantes-atletas nao pode
ser ofensivo, discriminatério ou conter linguagem impropria.

§1° - Os nicknames deverao permanecer os mesmos desde o ato
da inscricao até o final do evento.

§2°-Os estudantes-atletas deverao utilizar as suas proprias contas
para a competicao.

e Art. 23°-Serao adotadas as sequintes configuracoes para todas as

an

i partidas:
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I - Mapa: Summoner’s Rift;

Il - Formato 5v5 (cinco jogadores em cada equipe).
Ill - Definicao do Lado do Mapa: Sorteio;
IV - Tipo de partida: competitivo;

V - Parametros contabilizados: tempo para a vitoria (com a
destruicao do Nexus);

VI - Permitir Espectadores: Todos;

oum
s VII - Servidor: Brasileiro;
L
INSTITUTO
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Art. 24-° - Restricoes podem ser adicionadas a qualquer momento,
antes ou durante uma partida, caso existam bugs conhecidos com
Campedoes, Skins, Runas, Talentos ou Feiticos de Invocador, ou se
por qualquer motivo for determinado pelo critério da Coordenacao
da Modalidade.

Art. 25°- Aorganizacao seisentade quaisquer problemas causados
pela conexao.

Art. 26° - Cada participante tera 5 (cinco) minutos para realizar
suas configuracoées, na qual devera garantir a qualidade do
equipamento, conectar e calibrar os periféricos, garantir o
funcionamento do sistema de chat de voz.

§1° - Runas e talentos vao ser configurados durante a fase de
escolha e banimento dos campedes.
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§2° - Apos todos os 10 (dez) estudantes-atletas em uma partida
confirmarem que completaram as configuracoes, eles nao poderao
mais altera-las e nem entrar em jogos de aquecimento.

Art. 27° - A disputa sera organizada por sorteio simples, de acordo
com o numero de equipes.

§1° - Apos o sorteio, sera feito o chaveamento e as equipes se
enfrentarao em confrontos diretos eliminatorios.

§2° - Em caso de quantidade impar de equipes, o chaveamento ira
encaixar elas em algum momento da disputa.

§3° - A equipe vencedora sera a campea e ira representar o IFAC
na etapa nacional dos jogos, o eJIF GAMES 2021.
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Art. 28° - Os estudantes-atletas deverao realizar o check-in no
Battlefy da competicao, com 15 [quinze) minutos de antecedéncia
para que se possa comecar uma sessao de partida;

Art. 29° - A presenca dos jogadores € de total responsabilidade
da equipe.

Art. 30° - As equipes terao 10 (dez) minutos para que todos os
cinco jogadores estejam presentes, caso contrario, o time que nao

apresentar todos os membros sofrera derrota por W.O.

Art. 31° - Caso um jogador escolha o campeado errado, o saguao
NAO sera refeito.

Art. 32°-Em caso de bugs durante a selecao de campeoes, o sagudo
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sera refeito repetindo os banimentos e campeodes selecionados
ateé entao.

Art. 33° - Em caso de falhas técnicas (desconexao, hardware e
periféricos) cada equipe tera direito a um total de 10 [dez) minutos
(continuos ou fracionados) de pause para realizar sua devida
manutencao.

§1°- Este pause NAO podera ser somado aos 10 minutos do inicio
da partida.

§2°- Apos o tempo decorrido a equipe devera continuar a partida,
omm caso contrario sofrera derrota por W.O.

Nebtra.  Art. 34° - Durante as partidas, o CHAT DE TEXTO devera ser =
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utilizado unica e somente para avisos e pedidos de pause.

Art. 35° - Ambas as equipes sao responsaveis por reportar o
resultado das partidas (vitorioso e o tempo para a vitoria), cabendo
as mesmas fornecer provas no formato de midia (screenshots) do
resultado reportado.
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XADREZ ARENA
Art. 36° - Os estudantes-atletas deverdao possuir uma conta no
suspensa, e de uso de apenas uma unica pessoa.
Art. 37° - O torneio sera exclusivamente por meio da plataforma
Lichess.
Art. 38° - No inicio do torneio, os jogadores serao emparceirados
baseando-se nos seus ratings. Assim que terminar a sua partida,
vocé voltara a aguardar o emparceiramento com um jogador de
oum rating proximo ao seu. Terminando a sua partidalogo, vocé podera
1 jogar mais vezes e, acumular mais pontos do que seus adversarios.
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Art. 39° - Uma vitoria vale 2 pontos, um empate, 1 ponto, e uma
derrota nao valera ponto algum. Se vocé consequir ganhar 2
jogos em sequida, iniciara uma sequéncia de pontos em dobro,
representada por um icone de chamas na sua pontuacao. Os
jogos seguintes valeriao o dobro de pontos até que vocé perca
uma partida. Ou seja, uma vitoria valera 4 pontos, um empate 2 e
uma derrota continuara valendo nenhum ponto. Por exemplo, 2
vitorias seguidas por um empate valerao 6 pontos: 2

Art. 40° - O jogador com mais pontos no fim da duracao do torneio
é declarado vencedor e classificado para representar o IFAC nos
jogos na etapanacional dos jogos, o eJIF GAMES 2021, juntamente
com o segundo melhor colocado nas categorias masculino e
feminino.
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Art.41°-Otorneiotemumrelogiode contagemregressiva. Quando
ele chega a zero, as classificacoes do torneio siao congeladas, e os
classificados serao anunciados. Jogos em andamento devem ser
finalizados, no entanto, eles nao contam para o torneio.

Art. 42° - Existe um tempo limite para a sua primeira jogada. Nao
realiza-la no periodo determinado significara uma vitoéria para o
seu oponente.

Art. 43° - Empatar o jogo nos primeiros 10 lances nao dara ponto
a nenhum dos jogadores.

zum Art. 44° - Sequéncias de empates: Quando um jogador empata

i consecutivos jogos em uma arena, apenas o primeiro empate sera

Nebtra.  pontuado, ou empates que durarem mais que 30 movimentos. A
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sequénciade empates pode ser quebrada somente poruma vitoria,
nao por uma derrota ou outro empate. Existe um tempo limite
para a sua primeira jogada. Nao realiza-la no periodo determinado
significara uma vitéria para o seu oponente.

Art. 45° - O torneio tera duracao de 120 minutos.

Art. 46° - O ritmo de jogo sera de 3 minutos com boénus de 2
segundos.

Art. 47° - Nao sera habilitado o Berserk (troca de tempo por bénus
na pontuacao).

i Art. 48° - Os estudantes-atletas deverao possuir uma conta no

INSTITUTO -
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Art. 49° - Durante o torneio serao nomeados um ou mais arbitros
responsaveis pelas partidas.

Art. 50°- O uso de computador, caso seja identificado pelo Lichess, sera
punido com a eliminacao da competicao e banimento pelo aplicativo.

Art. 51° - Ficara a critério do(s) arbitro(s) aplicar punicées com
relacao aos casos de desconexoes, propositais ou nao, pausas e
atitudes desonestas.

Art. 52° - Nao é permitido ao estudante-atleta o auxilio de outros
jogadores, engines ou programas durante toda a competicao.

Art. 53° - Sera obrigatorio que o estudante-atleta esteja em uma
sala do google meet, criada pela organizacao dos jogos, e deixe
a camera aberta com o microfone ligado durante toda a rodada.
Sendo obrigatodrio siléncio no decorrer do torneio.
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DA CONDICAO PARA PARTICIPACAO COMO
ESTUDANTE-ATLETA

Art. 54° - Terao direito a inscricio como estudante-atleta nos
e-JIFAC, os estudantes do Instituto Federal do Acre, devidamente
matriculados e frequentando regularmente os cursos requlares
no momento da participacao nos jogos.

§1° - Entendem-se como cursos requlares: Cursos Técnicos, Ensino
Fundamental e Médio, Integrado, Subsequente, Superior e Pos-
graduacao.

§2° - Fica vedada a inscricdao de estudantes matriculados em
o programas de Formacao Inicial e Continuada (FIC).

HE
11}
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mstruto - §3° - O estudante que ja tenha concluido todas as disciplinas do i

pare seu curso e esteja apenas finalizando o seu estagio curricular -
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obrigatorio e o Trabalho de Conclusao de Curso, nao podera
participar do e-JIFAC.
Art. 55° - Para serem inscritos no evento, fica a cargo dos
estudantes-atletas possuirem:
§1° - Equipamentos, softwares, licencas e conexao de dados
necessariosparaparticipardosconfrontosnoshorariosagendados;
§2° - Disponibilidade para participar dos confrontos agendados e
os que forem reagendados para qualquer turno.
Art. 56° - E de plena responsabilidade de cada equipe e/ou
estudante-atleta a manutencao e uso de seus equipamentos e
(1 1]
e conexao.
an
INSTITUTO
it §1° - Os estudantes-atletas utilizarao os seus proprios
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equipamentos, sendo totalmente responsaveis por todos os itens,
incluindo, mas nao se limitando a:

I - A protecao e funcionamento do seu computador;

Il - O software que jogam;

Il - A estabilidade de conexao a internet;

IV - A porcentagem e estado da bateria;

V - A atualizacao do jogo e que seu dispositivo possa executa-lo;
VI - Rendimento do jogo em seus dispositivos.

§2° - A Diretoria de Extensao e Articulacao com a Sociedade da
Pro-Reitoria de Extensao (DIEAS) por meio da Coordenacao de
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Esporte e Lazer [COEL) e colaboradores nao se responsabilizam
por eventuais problemas com internet, software, hardware, danos
permanentes em quaisquer componentes ou demais problemas
que impecam a participacao do estudante-atleta no horario
marcado.

Art.57°-Cada estudante-atleta inscrito podera participar somente
de uma modalidade.
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DAS INSCRICOES PARA PARTICIPACAO E ESCOLHA
DA MODALIDADE
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Art. 58° - E necessario fazer o cadastro e inscricdo através do
endereco https://eventos.ifac.edu.br/ para o evento e receber a
certificacao de participacao no final.

Art. 59° - Para escolher uma das modalidades (Free Fire, League
of legends e Xadrez Arena), é necessario preencher o formulario
através do link: https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLS
fg6beh16RKQbc5SLgESIHMS8jbBmX01XP7TXoY92SLINnrC7ptQ/
viewform?usp=sf_link.
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DAS VAGAS PARA A ETAPA NACIONAL
Art. 60°- O e-JIFAC ira selecionar os representantes do IFAC para o eJIF
GAMES 2021, assim o quantitativo de estudantes-atletas selecionados
para a etapa NACIONAL nas modalidades sera o sequinte:
Modalidades Titulares Reservas
FREE FIRE 04 (01 time) o1
LEAGUE OF LEGEND 05 (01 time) 01
Modalidades Masculino Feminino
XADREZ ARENA Até 02 Até 02
(1 | ]
- Art. 61° - Em relacao ao estudante-atleta reserva da modalidade
um

INSTITUTO LEAGUE OF LEGENDS, este sera indicado pela equipe vencedora, =

fare desde que o indicado tenha participado do e-JIFAC. @ .
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CRONOGRAMA
. . 16/07/2021 a
Inscricao
21/07/2021
Abertura 26/07/2021
Competicoes (Free Fire, League of Legends e
27/07/2021
Xadrez Arena
Encerramento e divulgacao dos resultados 30/07/2021
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ANEXO I - TERMO DE AUTORIZACAO DE PAIS/
RESPONSAVEL
RG
declaro ser o responsavel legalpelomenor ____
e o autorizo a participar dos JOGOS ELETRONICOS DO
INSTITUTO FEDERAL DO ACRE (e-JIFAC), que ocorrera de 26 a 30 de julho de 2021, pela
internet, na condicao de jogador (estudante-atleta).
Estou ciente de que o menor referido precisara utilizar os proprios recursos
(computador, celular, software e internet) no momento dos jogos.
oNNE - - -
==. Assinatura do pai ou responsavel
mm
[N S T 1T LT |
dotiialll  (Local e Data) -__, ___de julho de 2021
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